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คำนำ 
 
 เอกสารฉบับนี้จัดทำข้ึนเพ่ือนำผลงานเสนอขอรับการคัดเลือกสถานศึกษาเพ่ือรับรางวัล  วิธีการปฏิบัติ
ที่ดีในการบริหารจัดการและจัดการเรียนการสอน  ปีการศึกษา  2563  ( 1  นวัตกรรม  1  โรงเรียน )  
โรงเรียนคุณภาพประจำตำบล ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาตรัง  เขต 2 
ผลงานที่มีวิธีการปฏิบัติที่ดี  เกมบิงโกสูตรคูณ  ของ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  โรงเรียนวัดควนธานี 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาตรัง  เขต 2  โดยผู้จัดทำได้รวบรวม สรุปผลงานตามหัวข้อการ
ประเมินที่กำหนด พร้อมแนบหลักฐานเอกสารอ้างอิงไว้ด้วยแล้ว 
 เอกสารประกอบเพื ่อขอรับการคัดเลือกฉบับนี ้เสร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความร่วมมือของนักเรียน           
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  ผู้อำนวยการโรงเรียน  ข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา โรงเรียนวัดควนธานี 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาตรัง  เขต 2  ที่ได้ช่วยรวบรวมข้อมูลต่างๆ ทำให้สะดวกต่อการ
จัดทำเอกสารฉบับนี้ หวังเป็นอย่างยิ่งว่าเอกสารฉบับนี้คงจะอำนวยความสะดวกให้แก่คณะกรรมการคัดเลือก 
ในการพิจารณาคัดเลือกต่อไป 
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วิธีการปฏิบัติที่ดีในการบริหารจัดการและจัดการเรียนการสอน  ปีการศึกษา  2563   

(1  นวัตกรรม  1  โรงเรียน)  โรงเรียนคุณภาพประจำตำบล  
ระดับเขตพื้นที่การศึกษา สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษาตรัง  เขต 2 

......................................................................................... 

ชื่อผลงาน    เกมบิงโกสูตรคูณ   

ข้อมูลทั่วไป 

ชื่อ - สกุล ผู้เสนอผลงาน  นางสาวมยุรฉัตร  เพ็ชรสนั่น 

ตําแหน่ง       ครผูู้ช่วย 

โรงเรียน       วัดควนธานี  สงักัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาตรัง เขต 2 

โทรศัพท์       089 - 8744396 

๑. ความสำคัญของผลงานหรือนวัตกรรมที่นำเสนอ 

จากผลการประเมินผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนรู้ ว ิชาคณิตศาสตร์เรื ่องการคูณ  และการหาร ในปี
การศึกษา 2562  ผลการประเมินอยู ่ในระดับที ่ไม่น่าพอใจ   และนักเรียน ชั ้นประถมศึกษาปีที ่  5                
ปีการศึกษา  2563  บางคนยังท่องสูตรคูณไม่คล่อง   ผู้รายงานในฐานะครูประจำชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ได้
ตระหนักถึงปัญหาดังกล่าว จึงหาแนวทางที่จะพัฒนาปรับปรุงแก้ไขด้านการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น ดังนั้น วิธีหนึ่งที่จะเพ่ิมประสิทธิภาพของการเรียนการสอน คือ การหาสื่อหรือ 
กิจกรรมเสริม มาประกอบการเรียนการสอน เพื่อกระตุ้นความสนใจและการเรียนรู้ของนักเรียน โดยจากการ  
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนโรงเรียนวัดควนธานี   ในช่วงว่างหรือช่วงไม่มีการเรียนการสอน พบว่านักเรียน 
จะชอบเล่นเกมบิงโก และเล่นกันอย่างสนุกสนาน ทั้งนี้ เพราะเกมบิงโกเป็นเกมที่เล่นง่ายและเล่นได้ทั้งเพศ
หญิงและเพศชาย ด้วยเหตุผลดังกล่าวผู้รายงานจึงมีความคิดที่จะนำเกมบิงโกมาประยุกต์ใช้กับการเรียน
คณิตศาสตร์ โดยได้ทำการสร้าง “เกมบิงโกสูตรคูณ” เพื่อพัฒนาความรู้ แก้ปัญหาการท่องสูตรคูณไม่คล่อง  
และฝึกทักษะการคูณ  และการหาร นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพื่อให้นักเรียนใช้ฝึกได้ทั้งในเวลาเรียน
และนอกเวลาเรียน โดยมุ่งหวังว่าเมื่อนำเกมมาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนแล้วจะช่วยแก้ปัญหาการท่อง
สูตรคูณไม่คล่อง  และพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการคูณ  และการหาร ซึ่งเป็นทักษะพ้ืนฐานในการเรียน
ชั้นสูงต่อไป รวมทั้งเพื่อไม่ให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน เกิด  ความรู้สึกที่ดีเกี่ยวกับการเรียน
คณิตศาสตร์ เป็นการพัฒนาการสอนคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ ้น  ตลอดจนทำให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงขึ้นด้วย 
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๒. จุดประสงค์และเป้าหมายของการดำเนินงาน 

2.1 เพ่ือให้ผลสัมฤทธิ์ทางด้านการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้  
“เกมบิงโกสูตรคูณ” ให้สูงขึ้น  

2.2 เพ่ือพัฒนาความรู้  แก้ปัญหาการท่องสูตรคูณไม่คล่อง  และฝึกทักษะการคูณ  และการหาร 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   

2.3 เพ่ือสร้างเกม ฝึกทักษะการจำสูตรคูณ  การคูณ  และการหาร สำหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 2.4 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้ “เกมบิงโกสูตรคูณ” 
 
3.  กลุม่เป้าหมาย 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ จำนวน 7 คน โรงเรียนวัดวัดควนธานี  สังกัด สำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาตรัง เขต 2  ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจงจากนักเรียนที่คุณลักษณะท่องสูตรคูณ  
ทำการคูณ  และการหารยังไม่คล่อง   
 
4.  กระบวนการพัฒนานผลงานหรือขั้นตอนการดำเนินงาน 

4.1 กลุ่มเป้าหมายในการนนำไปใช้ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ปีการศึกษา 2563   
ที่ท่องสูตรคูณยังไม่คล่อง  และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการคูณ  การหารต่ำ  จำนวน  7  คน  

4.2 ขั้นตอนการพัฒนา  การพัฒนา  “เกมบิงโกสูตรคูณ” ผู้รายงานได้การดำเนินงาน กิจกรรมตาม
วงจรการบริหารงานเชิงคุณภาพ (PDCA) ดังนี้  

       1. ศึกษาสภาพปัญหา  
       2. วิเคราะห์ปัญหา  
       3. ประชุมวางแผนร่วมกับผู้บริหาร และคณะครู เพ่ือกำหนดกิจกรรมในการพัฒนา  

ด้วย “เกมบิงโกสูตรคูณ” 
 

 
 
 
 

 
 

                            
 
 
 
 
 
 1. การติดตาม ตรวจสอบ  

2. วัดประเมินผลตามสภาพจริง  
3. ประเมินความพึงพอใจ 

การปรับปรุง ทบทวน พัฒนา 
 แก้ไข และหาข้อผิดพลาดของ
กิจกรรมที่นักเรียนปฏิบัติ 

1. ทำวิจัยในชั้นเรียนเสนอ ผู้บริหารอนุมัติ  
2. การสร้างและทดลองการใช้เครื่องมือ  
3. การนำนวัตกรรมไปใช้ในสถานการณ์จริง
กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 จำนวน 7 คน 

 

1.ศึกษาสภาพปัญหา 
 2. วิเคราะห์ปัญหา  
3. ประชุมวางแผนร่วมกับ
ผู้บริหาร และคณะครู เพื่อ
กำหนดกิจกรรมใน การ
พัฒนา ด้วย“เกมบิงโกสูตร
คูณ”  
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4.3 การตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้ 
      1. ประเมินนักเรียนโดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
      2. สังเกตพฤติกรรมนักเรียนในการร่วมทำกิจกรรม  
      3. ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

           กระบวนการตรวจสอบซ้ำเพ่ือพัฒนาปรับปรุงนวัตกรรมให้เกิดผลอย่างต่อเนื่อง 
      1 วิธีการตรวจสอบซ้ำนวัตกรรมตรวจสอบปัญหาเพ่ือหาสาเหตุข้อพกพร่องแต่ละขั้นตอนแล้วนำ

นวัตกรรมมาปรับปรุงแก้ไข แล้วนำกลับมาใช้ซ้ำ 
      2 ผลการตรวจสอบซ้ำเพื่อการพัฒนาและปรับปรุงนวัตกรรมนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย สามารถ

พัฒนาทักษะการคูณ  การหาร โดยใช้ “เกมบิงโกสูตรคูณ”  ในการคูณ  และการหารได้ถูกต้องและใช้
ระยะเวลาในการคิดคำนวณน้อยลง  และเด็กบางคนสามารถเสนอแนะเพ่ือนได้ 

4.4 แนวทางการนำไปใช้ประโยชน์  ดังนี ้
      1. นำ “เกมบิงโกสูตรคูณ”  ที่สร้างขึน้ในครั้งนี้ไปใช้ในการพัฒนาการท่องสูตรคูณ  การคูณ  

และการหาร  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5  ได ้ 
      2. นำ “เกมบิงโกสูตรคูณ”  ที่สร้างขึ้นในครั้งนี้ไปใช้สร้างแรงจูงใจใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนที่ท่อง

สูตรคูณ   การคูณ  และการหารไม่คล่อง  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำโดยเปลี่ยนรูปแบบกิจกรรมวิชาการมา
เป็นนันทนาการ ทำให้นักเรียนมีความสุขในการเรียนรู้และภูมิใจในความสามารถของตนเอง  

      3. เป็นแบบอย่างการพัฒนาสื่อที่ทันสมัย  แปลกใหม่และนำไปใช้พัฒนานักเรียนที่ที่ท่องสูตรคูณ  
การคูณ  และการหารไม่คล่อง  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำได้จริงในการพัฒนาการคูณ  และการหารของ
นักเรียนให้ดีขึ้น 
 
5.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ข้าพเจ้าดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามแบบแผนการทดลองท่ีกำหนดไว้ ดังนี้ 

1. วางแผนการพัฒนาความสามารถในการจำสูตรคูณ  การคูณ  และการหาร ของนักเรียนชั้น 
ประถมศึกษาปีที่ 5   โดยใช้“เกมบิงโกสูตรคูณ”  โรงเรียนวัดควนธานี  สังกัด สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาตรัง เขต 2 

๒. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  จำนวน  ๗  คน 
 ๓. ทดสอบนักเรียนก่อนการเรียนโดยใช้ “เกมบิงโกสูตรคูณ”   
 ๔. ดำเนินการใช้“เกมบิงโกสูตรคูณ” เป็นระยะเวลา ๔ สัปดาห์ 
 ๕. ทดสอบนักเรียนหลังการเรียนโดยใช้ “เกมบิงโกสูตรคูณ”   
 ๖. นำข้อมูลที่เก็บรวบรวมมาวิเคราะห์ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
 ๗. สะท้อนผลเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 
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6. ผลการดำเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ที่ได้รับ 
 6.1 ผลสัมฤทธิ์ทางด้านการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โดยใช้ “เกมบิงโก
สูตรคูณ” สูงขึ้น  

6.2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5  ท่องสูตรคูณได้คล่องขึ้น  มีทักษะการคูณ  และการหารได้
ถูกต้องมากข้ึน  

6.3  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ไดใ้ช้“เกมบิงโกสูตรคูณ”  เพ่ือฝึกทักษะการจำสูตรคูณ การคูณ 
และการหาร  สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   จำนวน  7  คน 

 6.4 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  มีความพึงพอใจต่อการใช้ “เกมบิงโกสูตรคูณ”  อยู่ในระดับ
มากที่สุด 
 
8. ปัจจัยความสำเร็จ 
 ผู้บริหารให้การส่งเสริมสนับสนุนในการพัฒนานวัตกรรมในการจัดการเรียนการสอน  ข้าราชการครู
และบุคลากรทางการศึกษาให้ความร่วมมือในการนำนวัตกรรมไปจัดการเรียนการสอนสู่ห้องเรียนคุณภาพ 
ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐานอย่างต่อเนื่อง  โดยใช้วิธีการดำเนินงานด้วยกระบวนการการ PDCA และ PLC 
ผู้ปกครองเห็นความสำคัญของการแก้ปัญหานักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ และมีเวลาเอาใจใส่เมื่ออยู่
ที่บ้านมากขึ้น ทำให้ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านทักษะการคูณ  และการหารขึ้นตามศักยภาพ 
 
9. บทเรียนที่ได้รับ 
 ข้อสรุป ทักษะการคูณ  และการหารเป็นสิ่งที่สามารถพัฒนาและฝึกฝนได้บุคคลใดได้รับการพัฒนา 
และฝึกอย่างต่อเนื่องก็จะมีทักษะการคูณ  และการหาร  เพ่ือหาคำตอบได้ถูกต้อง  

ข้อสังเกต การให้นักเรียนพัฒนาทักษะการคูณ  และการหารอย่างต่อเนื่องและสม่ำเสมอ  ต้องอาศัย 
ความร่วมมือจากครูผู้สอนที่มีความตั้งใจจริงที่จะพัฒนานักเรียนร่วมกัน  และปฏิบัติอย่างจริงจัง  นักเรียนจึง
จะเกิดทักษะการคูณ  และการหารได้ดีขึ้น  

ข้อเสนอแนะ  ผู้สอนต้องไม่ทำให้ผู้เรียนรู้สึกกดดันในการปฏิบัติกิจกรรม  แต่ให้คอยแนะนำ และเป็น
กำลังใจให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมได้อย่างมีความสุข  

ข้อควรระวัง  ในการจะนำนวัตกรรมไปพัฒนาหรือดำเนินให้ประสบผลสำเร็จมากขึ้นไป คือ  ผู้สอน
ต้องวางแผน   และต้องมีเวลามากพอในศึกษาเก็บรวมรวมข้อมูล  เพื่อประสิทธิภาพในการปฏิบัติกิจกรรม 
และส่งผลให้บรรลุเป้าหมายตามที่กำหนด 
 
๗. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
 ขยายให้กับโรงเรียนเครือข่าย ครูผู ้สนใจภายในสถานศึกษาใกล้เคียงที่มีความสนใจรูปแบบการ
ดำเนินงาน นำสู่การปรับใช้ในสถานศึกษา  แผ่นพับ เว็บไซด์ของโรงเรียน  htt://ktn.ac.th 
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